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ලංකාවේ දෘශ්ය කලාව කියන්වන්, වේරුම් ගන්න බැරිවුන ප්රව ේලිකාවක්. 

ව ාකද දෘශ්ය කලාව වේරුම් ගැනී ට යාවම්දී ලංකාවේ කලකරුවා  ා 

රසිකාවිය image එක, image එක  ර ා  වේරුම් ගන්න යනවා. එවිට  

puzzle එකක අතර ං වවනවා විනා කලාකෘති කියවී ට පසුබි  

වගාඩනැවගන්වන් නෑ. මීට අවුරුදු 20 කට ප ණ වපර ''කලාව  ා 

විසංවයෝජනය '' කෘතිය  ර ා විසංවයෝජනය යන සංකල්පය තුළින් කලාව 

කියවී ට ස ාජය දියුණු කලා. එවිට සිද්ධ වුවන් කලාකෘතිය නි ඩ object 

එකක් වනාවී reading එකකට යන්න පුළුවන් වුනා. එ  නිසා කලාකරුවා 

ප්රදර්ශ්නවල දී රසිකාවිය ප්රශ්ේන අසනවිට  ැංගිලා දුවන එක නතර වුනා. දැන් 

කලාකරුවවෝ ත  කෘතිය ඉදිරිපිට කතා කරනවා.  
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ව   ලිපිය තුළින් බලාවපාවරාේතු වන්වන්, එදා ඒ දියුණු කළ සංකල්පය 

පුළුල් කරමින් නරඹන්නියවේ කලාව කියවී  දියුණු කිරී යි.  

 

                          දෘශ්ය කලාව වචනයට පරිවර්තනය කිරී  ත යි අප 

සංවිධානය  ගින් සිං ල රසික ස ාජයට  දුන්වාදුන්වන්. කලාකෘතිය image 

එකක් වලස වේරුම් ගන්න යනවකාට රසිකාවිය අ ාරුවේ වැවටනවා. ඔන්න 

ඔය puzzle එක ත යි ලංකාවේ එදා ව දා තුර අපි දකින්වන්. වර්ණ, වර්ඛා, 

 ැඩතල ආදී visual element  ර ා කලාකෘතිය දෘශ්ය  ස සේතයක් වලස 

වේරුම් ගැනී ට යා  ත යි ලාංකීය කලා ස ාජවේ මුලික ගැටලුව. ලංකාවේ 

මුර්තිය කියවී  චිත්ර කලාවට සාවේක්ෂව ඉතා  දුර්වල තැනකයි තිවයන්වන්. 

අප සංවිධානය  ගින් චිත්රය කියවී ට  ැදි ේ වුවද මුර්තිය සම්බන්ධවයන් 

සංකල්ප දියුණු වනාකළ නිසා මුර්තිය නි ඩ object එකක් වී ඇත. ඉදිරිවේදී 

මුර්ති කලාව සම්බන්ධවයන් ද සංකල්පය දියුණු කිරී  සිදුකරන අතර ව   

ලිපිය තුළින් බලාවපාවරාේතු වන්වන් ද චිත්රය ගැන කියවී  දියුණු කිරී ට ය. 

 

          කලාවේ අමුද්රවය ගැන කතා වනාකර  නස (words)  ර ා කලාකෘතිය 

වේරුම් ගැනී යි අප වපන්වා වදන්වන්. එහිදී දෘශ්ය ය කලාවන්ට සම්බන්ධ 

ප්රධාන theory එක ත යි gaze point එක. Gaze  ර ා එන දෘශ්ය ය 

ස සේතය අභිබවා යා  වචනයට පරිවර්තනය කර visually නැති වද් ලියපු 

ග න්   art වචන වලට interpretation කරන්න පුළුවන්. එවිට කලාකෘතියට 

අදාළ narrative එක create කරන්න පුළුවන්. Gaze එක වකලින්  වචනයට 

එන්වන් නෑ. ව ාකද වම්ක දෘශ්ය  තලවේ දී එන පැල්ල ක්. එවිට 

නරඹන්නාට වේරුම් ගන්න බැරිවවනවා. වියුක්ත චිත්ර කිසිවලසකින්වේ  
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වේරුම් ගන්න බෑ. ලැකාන්වේ විශ්ේවල්ෂණය  ර ා වවන්වන් දෘශ්ය අද සේ 

 නස බවට පරිවර්තනය වී යි. අන්න එ  පරිවර්තනය  ර ා දෘශ්ය  

නිර් ාණවලට අදාළ සංකල්ප වපන්වාදී  ත යි ව   ලිපිවේ කලා විචාරය 

 ර ා සිදුකරන්වන්. 

 

             පසුගිය අවරුදු කීපය තුළ ශ්රී ලංකාවේ පාලකයා හා මහජනයා 

(කල්පිත ) අතර මතවාදී ගැටුමක් වර්ධනය වූ අතර, පාස්කු ප්රහාරවයන් පසුවත්, 

ස්මාජ මාධය අරගලය තුළත් පාලකයා දැඩි වලස් නින්දා පරිභවයන්ට ලක් විය. 

යුගවේ අධිපති දෘෂ්කිවාදය වලස් පාලකයා විශාල විවනෝදයක් ලබන බවත්, එම 

විවනෝදය පාලකය විදින්වන් මහජනයාවේ ස්ාරය උරා බී බවත්, ජනප්රිය 

වදනක් විය. එම නිස්ා බැංු වහාරා, යහපාලනය එපා, Gota Go Home ආදී 

වලස් පාලකයා නින්දාවට ලක් විය. වමවන් ජනප්රිය මතවාද තුළ දෘශය කලා 

ශිල්පීන්ද දායක වූ අතර, අවනෝලි වපවර්රා පාස්කු ප්රහාරවයන් පසුවත්, ඉවන්ජ් 
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දිල්පෂ්ාන් වැනි ශිල්පීන් ස්මාජ මාධය අරගල තුලිනුත් පාලකයා monster 

වකනු වලස් අර්ථ ගැන්විය. වමම ලිිය තුළින් විචාරයට ලක් කරන්වන්, 

කවුද? වේ monster, වකාවහන්ද? වේ monster එන්වන්, ස්ැබවින් ම වමම 

monster වලස් පාලකයා නිරුපණය කල නිර්මාණ කලා කෘතින් ද යන 

ස්ංවාදය විවර කිරීමටය. 

 

 

ස්මාජය තුළ වේශපාලන ,ආර්ික ගැටළු වර්ධනය වවේදී කලක් යුධ වීරයන් වී 

ලංකාව ගලවා ගත්තා යැයි බහුතර සංහල ජාතිවාදීන් ඇලුේ කළ පාලකයන්වේ 

වදබිඩි බව ඉස්කමතු  වවනවා. එවිට අතීතවේ වීරවයක් වූ පාලකයා monster 

වකවනු වලස් වපවනන්න ගන්නවා. වමම monster චරිතය ඉස්කමතු වීවේදී 

ප්රධාන ප්රවේශ වදකක් අපට හදුනාගත හැකිවවයි . 
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1. symbolic fiction - ස්ංවක්තමය ප්රබන්ධය  

2. spectral apparition - අවතාරාමය දෘෂ්කිය  

 

වමහි පළමුව ස්දහන් symbolic fiction එවක්දී වවන්වන්, යතාර්ථය තුළ නැති 

යමක් අඳින විට එය fiction වවනවා. වකාවහාමටත් monsters ලා අඳින විට 

වවන්වන්, real එවකන් ගැලවීමයි. වේ යුගවේ symbolic fiction එක තමයි 

ආර්ික අර්ුදය. එවිට එය අත් විදින කලාකරුවා වහෝ පුේගලයා තුළ ඇතිවන 

impossibility එක ස්මාජය තුළ monster වකනු වලස් පරිවර්තනය 

කරනවා. උදාහරණයක් වලස්, නාමල්ප රාජපක්ෂ් ගත්වතාත් එයා cricket 

ගහනවා, surfing කරනවා, ස්මාජ මාධය ඔස්කවස්ක හැමවදනා දකිනවා. රට 

ආර්ික අර්ුදයක තිවබේදී රවේ ප්රධාන පාලකයුවේ පුවතක් ඇයි වේ ස්තුටු 

වන්වන්? වමන්න වේ  විවනෝදය වටහා ගැනීවේ වනාහැකියාව මත පුේගලයා 

තුළ ඇතිවන impossibility එක බහිෂ්කකරණය වී monster රූපයක් 

පරිකල්පපනය කරනවා. වමය thing වලස් ගන්න පුළුවන්. වේ thing කියන 

එකට match වන විවිධ රූප අතර monster රූපය ඉතා ජනප්රිය වනවා. නමුත් 

වේ monster නිර්මාණය කරන ශිල්පිවයෝ තුළ හැම වවලාවවම අවනකාවේ 

ආශාව ප්රවහකලිකාවක් වවනවා. Puzzle එකක් වවේ අතරමං වීමක් වවනවා. 

එය බාහිර වලෝකය තුළ වටහාගත වනාහැකි fantasy එකක් වේ. එය තමයි 

excess එක. එනේ පාලකයා විදින අතිරික්ත විවනෝදය වේ. පාලකයා 

අතිරික්ත විවනෝදයක්  ලබන බවට උපකල්පිත හා පරිවර්තනය කරන ශිල්පියා 

වහෝ පුේගලයා තුළ අශකීල ෆැන්ටස නිර්මාණය වවනවා. එවිට පාලකයා 

අශකීල විවනෝදකාමී වස්කතුවක් වලස් බහිෂ්කකරණය වීම තමයි අප වේ monster 

රූප වලස් දකින්වන්. නමුත් පාලකයා විදින වමම විවනෝදය වේදනාත්මක 
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වණයක් බව දැනගත්ත ද එය අමතක කර වහෝ බැහැර කර අශකීල ෆැන්ටසයට 

ඉඩදීම තුළ ශිල්පියා ස්හනයක් අත්කර ගන්නවා. වමාකද වේ excess එක 

real එකක් වලස් වටහා ගැනීම වේදනාත්මක නිස්ා වමන්ම වේ ස්මාජ ආර්ික 

අර්ුදය තුළ කලා ශිල්පියා වගකිව යුත්වතු වලස් සටින නිස්ා එය 

ෆැන්ටසයකින් වස්ා ගන්න හැමවිටම  උත්ස්හ ගන්නවා.  

 

       

                   එවස්කම වමහි spectral apparition එවක් අශකශිලත්වය පැමිණ 

monster වකනු නිර්මාණය තුළින් real එක වහන්න හැදුවට වැවහන්වන් 

නෑ. සදුවන්වන්, එය නැවත නැවත ඉපදීමයි. එවිට වමවැනි රූප series 

වශවයන් අදින්න වපළවෙනවා. නමුත් symbolic fiction එක වටහාගත් විට 

අශකීල ෆැන්ටසය නැවතිලා අශකීල රූප නිර්මාණය නවතිනවා. අන්න ඒ නිස්ා 

කලා කෘති බිහි කිරීවේ දී කලාකරුවවුට symbolic fiction එක වටහා 
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ගැනීම ඉතා වැදගත් වවනවා.  එවිට කලාකරුවා real එකට උත්තරයක් වලස් 

symbolic narrative එකක් නිර්මාණය කරනවා. නමුත් ලාංකීය චිත්ර ශිල්පීන් 

වමන්න වේ narrative එක වටහාවගන වනාමැති නිස්ා ඔවුන්වේ monster 

රූප cartoon වල චරිත වවේ නැවත නැවත මැවරනවා, උපදිනවා. ඒවා හරියට 

මලගිය ප්රාණීන් වවේ. එයට අි living death කියා කියනවා. වේවා උස්ස්ක 

කලා කෘති වනාවන සේධි වාර්තාකරණයක් පමණක් වවනවා. වමයට 

උදාහරණයක් වලස්, දිල්පෂ්ාන්වේ monster series එක හා අවනෝලි  වපවර්රා 

වේ monster and mortal ප්රදර්ශනය ගන්න පුළුවන්. 

 

 

වමහිදී වමම කලාකරුවන්ට අමතක වන වේ තමයි, වේ යුගවේ පාලකයා 

කියන්වන් ත්  ස්ාමානය මිනිවස්ු බව ඔහුව පත් කරන්වන්, ස්ර්වජන ජන්ද 

බලවයන්මයි. වමාකද වේක රජවරු, වදවිවරු, බලයලත් යුගයක් වනාවේ. 
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වමවැනි නුතන යුගයකදීත් monster රූප බිහිවවනවා කියන්වනම අප තවමත් 

ජීවත් වන්වන් අදුරු යුගයකදැයි ස්ැක ඇතිකරන්නක්. නමුත් ස්මහර 

කලාකරුවන් ඔහු විදින්වන් නැති ස්තුටක් නුතන පාලකයා විදිනවා කියා 

ස්මාජයට වපන්නනවා. මහජනයා ස්තු බලවයන් පාලකයා නිර්මාණය වන බව 

වහන්න හදනවා. එවිට පාලකයා මහජන මුදල්ප වලින් විවනෝද වවනවා, cricket 

ගහනවා, surfing කරනවා, ිටරට ඇවිදිනවා. අන්න එවලස් පාලකයාවේ 

විවනෝදය ප්රතිනිර්මාණවේදී සදුවන්වන් කලාකරුවාවේ ෆැන්ටසයක් නිස්ා real 

එකට ස්ේබන්ධයක් ඇතිවන්වන් නෑ. එවිට දිගු දිවවල්ප, වල්ප තැවරුණ 

රාක්ෂ්යු වලස් මුඛය ස්හිත රූප බිහිවවනවා. වේවා පාලකයාට වහෝ පාලන 

ක්රමයට කිසදු ස්ේබන්ධයක් ඇති වේ වනාවේ. එතවකාට ලංකාවේ 

කලාකරුවවෝ වේ රූප ඇඳලා දගලන්වන්, පාලකයාවේ අතිරික්ත විවනෝදය 

ස්මගයි. එය කලාකරුවාට අවිඥානිකයි. නමුත් වමම රූප බාහිර ස්මාජවයන් 

ඉල්පලා සටින ජනප්රිය මතයක්. ඒ අර්ථවයන් වමම නිර්මාණ වපන්වන්වන්, 

බාහිර ස්මාජය අනුව හැසවරන  විපරීතකරණයකි. ඒ තුළින් කලාකරුවාවේ 

ආත්මීය ප්රකාශනය ඉදිරිපත් වනාවේ. ඇත්තටම ලංකාවේ පාලකයාවේ ජීවිතය 

විශාල වණයක් හා වේදනාවක්.  ප්රශකන අර්ුද රැස්ක්.  ඒක අි පහසුවවන් ම 

මග හරිනවා. පාලකයා ඉපදුවන් හා ජීවත් වන්වන් වේ රවේ නේ, ඔහුට අප 

වනාවිදින ස්තුටක් අත්  විදිය වනාහැකියි. ඔහු සටින්වන් ත් වේදනාවන් 

ස්මුහයක් ස්මගයි.  

                                                    අවනෝලිවේ mortal සතුවේ කියන්වන ම 

අමරණිය අයයි. එනේ දිගටම පවතින අර්ථය වේ. වේ යුගවේ දිගටම පවතිනවා 

කියන්වනම අශකශිලත්වයක්. වමය ඉතා පරණ මාතෘකාවක් හා පරණ art form 

එකක් නැවත නැවත වගන ඒමක්. වේවා අලුත් නිර්මාණීලීත්වයක් වනාවේ. 
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පරිකල්පපනයක් වනාවේ. වේවා ක්ිතිමය අත්දැකීේ. මම විදින්වන් නැති 

ස්තුටක් අවනවකු විදිනවා යැයි සතීමක්. නමුත් අධයනවේ දී පැහැදිලි 

වවනවා වකනු තුළ ක්ිතීමය අත්දැකීමක් උපදින්වන් ඔහු වහෝ ඇය ුඩා 

කාලවේ දී ලත් වේදනාත්මක අත්දැකීමක ප්රතිඵලයක් වලස් බවයි. වමය 

කායික  වේදනාවක්, ලිංගික අතවරයක් විය හැකියි. එවැනි වේදනාත්මක 

අත්දැකීේ අපවේ මනස් තුල "මන්ඩි  "වලස් කිඳා බහිනවා . අි වැඩිහිටි වූ පසු 

එම අතීතවේ ලත්  අත්දැකීම ිලිබඳ පසු ආවර්තිතව විමසීවේදී ක්ිතිමය 

අත්දැකීමක් වලස් වර්ධනය වවනවා. එවිට ඔහු කලාකරුවවු නේ ඔහුවේ 

කලාකෘති පුරාවට  එම අතීත අත්දැකීම ඔහුට බලපෑේ කරනවා.   
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              අඳුරු යුගවේ දී monsters ලාවේ සතුවේ යනු, කිසයේ ආගමික 

අර්ථයක් නිරූපණය කිරීමකි. එනේ, පාපකාරී සතුවිලිවලට ගියවහාත්, 

පල්පලියට විරුේධ වුවවහාත් ලබාවදන දඩුවේ නිරුපණයක් වලස්යි. එවිට අඳුරු 

යුගවේ දී මිනිස්ා ුේධිමවේ තර්කනවයන් වතාරව පල්පලියට කීකරු 

විශකවාස්ය  ස්ිරි භක්තිමත් ශ්රාවකවයක් වවනවා. නමුත් ුේධිමය යුගයට පසුව 

පැරණි අඳුරු යුගය අවස්න් වවනවා. නූතනය තුළ පැරණි අඳුරු යුගවේ ආගමික 

ස්ංකල්පප ප්රතික්වෂ්කප වවනවා. වගාතික් ස්ේප්රදාය යනු, අදවන විට ගෘහනිර්මාණ 

ස්හ කලාව ස්ේබන්ධවයන් අතීතවේ පැවැති ස්ේප්රදායක්. style එකක්. එය 

දෘෂ්කිවාදයක් වලස් අදවන විට ක්රියාත්මක වන්වන් නෑ. නමුත් වගාතික් 

ස්ේප්රදාය අඳුරු යුගවේ දී අධිපති දෘෂ්කිවාදයක්. වදවියන්වේ දණ්ඩනය 

මත  අපාය හා  monsters ලා උපදිනවා. වමාකද වේ අඳුරු යුගවේ දී ස්කවභාව 

ධර්මය වත්රුේ ගත්වත් නැහැ. පාලකයා වටහා ගත්වතත් නැහැ. පාලකයාට 

බලය එන්වන්, මිනිසුන් මගින් වනාවන බවත්, බලය එන්වන් වදවියන් මගින් 

බවත්, පාලකයා වදවියන්වේ නිවයෝජිතයු බවත් වේ යුගවේ විශකවාස් කළා. 

පැරණි ගෘහනිර්මාණ පවා බිහි වූවේ, වදවියන් අහවස්ක ඇතැයි 

යන්න පරිකල්පපනවයන්. උස්ක වකතු ආකාර වහලවල්ප අහස් කරා ඒරියල්ප එකක් 

වලසන් වදවියන් හමුවන වතක්  ඉදිවුනා. ලතින් භාෂ්ාව පවා වේ යුගවේ දී 

ස්ාමානය ජනයා භාවිතා කවල්ප නැහැ. එම භාෂ්ාව භාවිතයට ගත්වත් 

පල්පලිවේ පූජකයන් පමණයි. එම නිස්ා පූජකයන්ට තමන් කැමති කැමති වේ 

බයිබලය තුළ ඇති වේශනා වලස්ට කියන්න පුළුවන් වුනා. නමුත් පුනරුදවේ දී 

මුද්රණ යන්ත්ර නිපදවීම, අභයවකාශය ිලිබඳ දැනුම පුළුල්ප වීම හා මානවවාදී 

විෂ්යන් හැදෑරීම නිස්ා අඳුරු යුගයට තවදුරටත් පැවැත්මක් වනාමැති විය. අන්න 

ඒ අඳුරු යුගය ඉවත් වුනාම තමයි, වලෝකය ගැන අපට වත්රුේ ගන්න හැකි 
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වුවන්. නමුත් ලංකාව වැනි රටවල්ප තවමත් අඳුරු යුගවේ පවතින නිස්ා තවමත් 

වමවහක ශිල්පීන් monsters ලා  සතුවේකරණය කරනවා.  

 

monsters ලා නිර්මාණවේ දී ප්රධාන වර්ග කිරීේ තුනක් හදුනාගත හැකියි.  

1. ස්කවභාව ධර්මය තුළින් බිහිවන monsters ලා උදාහරණ -   සුනාමි, ගිනි 

කඳු  

2. සුවිවශකෂී චරිත monsters ලා වලස් උදාහරණ - batman 

3. පාලකයා monsters ලා වලස් උදාහරණ - inhuman excess  

 

                                                  අඳුරු යුගවේදී monsters  ලා වැඩි වශවයන් 

පල්පලිවේ කලාව තුළ නිර්මාණය වුනා. වමාකද වේ අවරුදු 1000 ක් අධික 

කාලය තුළදී පල්පලිය තමයි, ප්රමුඛ උවන්.  පල්පලිය මගින් ස්මාජය පාලනය 

කලා. එහිදී වලෝකවේ සදුවන ස්ෑම වදයක්ම වදවියන්වේ බලය ස්මඟ ස්ේබන්ධ 

කලා. කිසයේ වබෝවන වරෝගයක් මිනිසුන්ට  වැළදුන විට එය වදවියන්වේ 

ශාපයක් මත පේකාරයන්ට දඩුවේ දීවේ ක්රමයක් වලස් විශකවාස් කලා.         



12 
 

එහිදී හැමවේකටම divine power එකක් තුළ සදුවන සදුවීම වලස්ට විශකවාස් 

කලා. නමුත් වමම මධයතන යුගය අග වන  විට පාලකයන්වේ හා 

පුජකයන්වේ වදබිඩි ස්කවරූපය ජනතාවට වේන්න ගන්නවා. අන්න  ඒ 

වදබිඩිබව monsters ලා වලස් ප්රතිනිර්මාණය වවනවා. එම නිස්ා වේ යුගවේ 

වැඩි වශවයන් ආගමික ස්කථානවල පේකාරයන්වේ ස්කවරූපය monsters ලා 

වලස්  නිර්මාණය වවනවා. උදාහරණයක් වලස්, වගාතික් කලාව 

තුළ  monsters  ලා පවට දඩුවේ දීම ස්මඟ ස්ේබන්ධ කරනවා. එවිට අපාය, 

කටු ගහ ආදී ස්ංකල්පප එනවා. වේවා පසුකාලීනව බටහිර ජාතීන් හරහා 

ලංකාවේ වවරළබඩ වබෞේධ පන්ස්ල්ප වලට පවා එකතු වවනවා. එම නිස්ා 

පන්ස්ල්ප තුළ පවා අපාය වලෝකය සතුවේකරණය වවනවා. 

 

 

                    නමුත් යුවරෝපවේ පුනරුද ස්මය වනවිට වේ අදුරු වලෝකය 

අභිබවා මානවවාදය නැගී සටිනවා. විදයාවේ දියුණුව නිස්ා වරෝග ඇතිවන්වන්, 
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විෂ්බීජ නිස්ා මිස් වදවියන්වේ දඬුවේ ක්රමයක් වනාවන බව වටහා ගන්නවා. 

පැරණි යුගවේ දී කිසයේ නිර්මාණයක් බිහි කවළක, කිසයේ අර්ථයක් තුළ බව 

අපට වැටවහනවා. ඒ වදවියන් ිලිබඳ කිසයේ මිතයාවක් විය හැකියි. පාපය 

වපන්වීමට monsters ලා සතුවේ කලා. නමුත් නුතන යුගවේ දී  සදුකරණ 

කිසයේ වදයකට කිසදු අර්ථයක් හිමි වනාවන බව වපඩ්රරික් වජ්ේස්න් 

පවස්නවා. ඒ අර්ථවයන් වේ යුගවේ ලංකාවේ කලාකරුවන් අඳින monsters 

ලාවේ සතුවේ වලට කිසදු අර්ථයක් හිමි වනාවේ. වේ යුගවේ ලංකාවේ 

කලාකරුවන් අධික්රියාකාරී වවලා තිවයන්වන්, කලා කෘති බිහි කිරීවමන් 

වනාවේ. ස්මජ මාධය තුළ කෑ ගැසීම තමයි වැඩි වශවයන් වවන්වන්. කලා 

කෘති බිහි කිරීවමන් වතාරව තම ශරීරයම කලා කෘතියක් කිරීවමන් ස්තුටුවීම 

තමයි වේ කාලවේ වවන්වන්. වේ යුගවේ ස්මහර කලාකරුවන් නැවත වරක් 

වපෞරාණික වලෝකය කරා ගමන් කිරීම සේධ වවනවා. වපෞරාණික වලෝකවේ 

කලාකෘති තිුවන් නෑ. තිුවන් වදවියන් ස්මඟ ස්ේබන්ධ නිරූපණයන් 

පමණයි. එම නිස්ා වේ කාලවේ monster සතුවේ යනු, කලා කෘති වනවමයි. 

පැරණි වලෝකයට ස්ේබන්ධ වදයක් පමණි. ලංකාව වැනි රටවල යුවරෝපවේ 

වමන් පුනරුදයක් ඇති වනාවුන නිස්ා අපවේ නූතන හැසරීේ තුළත් අඳුරු 

යුගවේ ලක්ෂ්ණ හඳුනා ගත හැකියි. අපට මානව වාදී විෂ්යන් වල දැනුම 

ලැුවන්, බටහිර ජාතීන් හරහායි. නමුත් එම නව දැනුම ප්රතික්වෂ්කප කර අඳුරු 

යුගය තුළ සර වී ඉන්නට අප තුළ කැමැත්තක් තිවයනවා. යුවරෝපවේ ගෘහ 

නිර්මාණ ශිල්පපය, කලාව ආදිය පවා ආගවමන් නිදහස්ක වවමින් නව 

චින්තනයක් කරා වර්ධනය වීම පුනරුද ස්මවේදී ඇරඹුනා. අඳුරු යුගවයන් 

ඛණ්ඩනය වුනා. වගාතික් ස්මවේ ඉදිවුණු ආගමික 

වගාඩනැගිලිවල  වහල  වක්තු ආකාරවයන් ඉහළට ඉදිවුණා. වමාකද වදවියන් 



14 
 

සටින්වන්, අහවස්ක බව ඒ යුගවේ විශකවාස් වුනා. නමුත් පුනරුද ස්මවේ දී ගෘහ 

නිර්මාණවල වහල ශිඛරාකාර  හැඩයකට වවනස්ක වුනා. වමහිදී වක්තු ආකාර 

වහෝ සකරාකාර ශිඛරාකාර යනු, sign එකක් වලස් ගන්න පුළුවන්. එම sign 

එකට ස්ංකල්පප එකතුකළ විට  යුගයන් වදවක් ගෘහ නිර්මාණ ක්රමය ගැන 

අවවබෝධයකට එන්න පුළුවන්. එවිට නිර්මාණ ස්ේබන්ධවයන් ගුේත බවක් 

ඇතිවන්වන් නෑ. 

 

   

           නමුත් වමම ස්ංකල්පප ඉවත්කළ විට ගෘහ නිර්මාණය යනු, ගවඩාල්ප 

වහෝ ගවඩාල්ප වගාඩවල්ප පමණි. නමුත් ස්ංකල්පීය කියවීමක් වනාමැති විට ගුේත 

බව ස්මඟ අඳුරු යුගයට අප ගමන් කරනවා. අන්න එවිට ලුවර් වවේ කලා 

වකෞතුකාගාර බලන්න යන නුතන ලාංකිකයන්ට කලන්තය හැවදනවා. පුදුම 

වවනවා. මයිල්ප වකලින් වවනවා. වමාකද ලංකාවේ වගාඩක් අය අඳුරු 



15 
 

යුගයකය තවමත් ඉන්වන්. නමුත් ස්ංකල්පප තුලින් ලුවර් එවක් නිර්මාණ 

වත්රුේ ගන්න පුලුවන් නේ තවදුරටත් කලන්තය දමන්වන් නැත. බටහිර 

කලාකරුවන්වේ කලාකෘති වමන් ම චිත්රවල වර්ණ, වර්ඛා දැක ''එකක මරු. ඒ 

වර්ණ පටිපාටිය ිස්කසුවක් '' ආදී වගාන් කතා කලා කෘති ස්ේබන්ධවයන් 

කියන්වන් නෑ. අප වත්රුේගත යුත්වත්, කලා වලෝකය යනු, ( art world ) 

කිසයේ discipline එකක් බව. කලාව හැදෑරීම යනු, කිසයේ විනයගත දැනුම 

හැදෑරීමක් මිස් ගේවලින් එන අගති ස්මඟ පැටලී, එනේ, අවනකාවේ දැක්ම 

අනුව හැසවරන විපරිතකරණයක් වනාවේ. ලංකාව වැනි දුණු ආසයාතික 

රටවල කලාකරුවන්වේ subjectivity එක වර්ධනය වනාවන නිස්ා ඔවුන් 

ස්කවභාවධර්මය කරා දිව යනවා. එවිට symbolic fiction  එක පවා අශකීල 

ෆැන්ටසයකට මාරු වවනවා. 
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                  වමහිදී වකවනක්ට තර්කයක් වගන්න පුළුවන් බටහිර ශිල්පීන් 

පවා monsters ලා ඇඳලා තිවයනවා කියා. උදාහරණයක් වලස් ප්රැන්සස්ක වකෝ 

වගායාවේ monster සතුවේ ගන්න පුළුවන්. ඔහු ජීවත් වූ යුගවේ දී පල්පලිවේ 

නායකයන්වේ වදබිඩි බව වේන්න ගන්නවා. පාලකයා විදින අතිරික්ත 

විවනෝදය වැටවහන්න ගන්නවා. ඒ වවේම වේ කාලය තුළ ස්කපාඤකඥවේ පැරණි 

ස්ේප්රදායික බලය යටපත් කර  නැවපෝලියන් වබානපාේ විසන්  බලය තහවුරු 

කරගන්නවා. එහිදී විශාල වශවයන් ජන ඝාතන විශාල වශවයන් සදුවවනවා. 

එවිට ස්ේප්රදායික පල්පලියට වහෝ වදවියන්ට  කරන්න කිසවක් ඉතිරි වන්වන් 

නෑ. එවිට පල්පලිවේ බලය අභිවයෝගයට ලක්වවනවා. වමන්න වේ symbolic 

fiction එක වගායා විසන් monsters ලා  වලස් සතුවේ කරනවා. ඔහු ජීවත් 

වන්වන්, අඳුරු යුගවේ අවස්ාන කාලවේ. වමම යුගය වදවියන්වේ බලය ස්හිත 

යුගයක් නිස්ා අශකීල ෆැන්ටසයකින් වතාරව පාලකයා ඇඳිය වනාහැකි 

වවනවා. පාපතරයන් වලස්ට ආගමික අර්ථවයන් තමයි, වමම සතුවේ 

නිමවන්වන්. වමම යුගවේ දී කලාකරුවට තම symbolic fiction  එක 

වපන්වීම අසීරු වදයක්. වමය දුරදිග ගියවහාත් කලාකරුවාට හිමිවන්වන්, 

ුරිරු වදවේදනා ස්හිත මරණ දණ්ඩනයක් වේ යුගවේ දී පල්පලිය වහෝ 

පාලකයා  විවේචනය කිරීම වදවියන්ට එවරහිවීවේ පාපයක් වුනා. එම නිස්ා 

වගෝයාවේ etching නිර්මාණ රහස්ක් වලස් පැවතුනා. නමුත් නූතන ධනවාදය 

ස්හිත වේ යුගවේදී කිසයේ කලාකරුවවු monsters ලා සතුවේ කරනවා 

කියන්වනම ඔහුවේ වහෝ ඇයවේ කලාව ිලිබඳ ගැටළු ස්හගත තත්වයක් 

වවනවා. වේ යුගවේ දී monster වකනු වලස් බිහි වවන්වන්, කලාකරුවා 

තුළ ඇති අශකීල ෆැන්ටසය බහිෂ්කකරණය විනා පාලකයාවේ 

නිරූපණයක්  වනාවේ. විශිෂ්කට කලාකෘතියක් ද  වනාවේ. වමාකද වේ art form 
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එකත් ඉතා පරණ යල්පපැන ගිය එකක්. වමාකද වේක අතීතකාමී පුරුේදක්. 

වමවන් ස්ංකීර්ණ පසු නුතන ස්මාජයක් තුළ  nostalgia එකක් වලස් තමයි 

වමම නිර්මාණ කියවිය හැක්වක්. Facebook විචාරකයන් යැයි කියාගත් අය 

වමම නිර්මාණ අගය කලත් වේවා කලාකෘති ද යන්න ගැටළුවක් ඇති වේ.  

                                                                 

                වමම කලාකරුවන් පාලකයා monster වකනු වලස් අඳින විට 

පාලකයා පත් කරන්වන්, ජනතාවවේ ස්ර්වජන ඡන්ද බලවයන් බව අමතක 

වවනවා. වගායා සටිය යුගවේ නේ වේවයන්වේ බලය වැදගත් වුනා. 

ජනතාවවේ බලය ස්ැගවිලා තිුනා. නමුත් වේ යුගවේ ස්ගවන්න වදයක් 

වනාමැත. එම නිස්ා පැරණි යුගවේ monster හැඩය යනු, නුතන 

කලාකරුවාවේ අශකීල ෆැන්ටසය වේ. ලාංකීය කලාකරුවන් යනු, ස්ංකල්පීය 

වශවයන් දැනුම වර්ධනයට වනාවවවහස්න තම subjectivity එක canvas 

එකට වගන ඒමට අවපාවහාස්ත් අඳුරු යුගවේ සරවි සටින  මිනිවස්ක්. අන්න 
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එය අවවබෝධ කරගත යුතු ස්තයක් වේ. අි කිසයේ වදයක් වත්රුේ ගැනීමට 

යාවේදී ස්ේප්රධාවයන් එන පැරණි අගතීන් ප්රක්වෂ්කපණය වවනවා. එම අගතිය 

වනාවහාත් අත්දැකීවමන් එන error එක වත්රුේ ගැනීම යනු, අවවබෝධනය යි. 

නමුත් වමම අවවබෝධ කරගනිවමන් ද අප මුලාවවන් මිවදන්වන් නැත. 

අවවබෝධනය යනු, අගතියකින් තවත් අගතියකට ගමන්  කිරිම වේ. පැරණි 

අගතිවලින් ගැලවීම යනු, මිතයා වලෝකවයන් ගැලවීම වේ. අනුන්වේ 

අගතිවලින් ස්මාජය නිදහස්ක කිරිම වනාව තමාවේ අගතිවලින් තමාව නිදහස්ක 

කර ගැනීම කලාකරුවාට ඇති අභිවයෝගය වේ. ලංකාවේ වගාඩක් අය  උත්ස්හ 

කරන්වන්, තමාවේ අගති ස්ගවාවගන අනුන්වේ අගති වපන්වීමටයි. නමුත් 

එයින් මිදී තම ආත්මියත්වය හමුවීම තුළ  ප්රුේධකරණය වවත ස්මාජය වගන  

යනු ඇත. 

 

 

  

                  -ස්මබිම   පක්ෂ්ය -  

   

 


